Монтаж мультфильма в программе Windows Movie Maker
1) Создайте на Рабочем столе папку «Мультфильм».

2) Перенесите сделанные фотографии с фотоаппарата в созданную папку.

3) Откройте программу Windows Movie Maker (Пуск → Все программы → Windows Movie Maker).
4) На панели слева «Операции с фильмами» выбираем пункт Импорт изображений. В открывшемся окне выбираем место расположения папки с фотографиями (у нас это Рабочий стол), открываем папку «Мультфильм», с помощью мыши выделяем все фото и нажимаем кнопку Импорт. Фотографии появятся в области Сборников в центральной части экрана.
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5) Следующим шагом обязательно задаем частоту кадров для будущего мультфильма. Для этого в горизонтальном меню выбираем пункт Сервис → Параметры… Далее переходим на вкладку <Дополнительные параметры>, задаем значения как на рисунке (Продолжительность изображения – 0,125 сек, если кадров маловато, можно задать значение 0,250 сек; Продолжительность перехода – 0,25 сек). Нажимаем кнопку <ОК>.
6) Иногда возникает необходимость упорядочить фотографии по времени создания (например, при работе с веб-камерой). Для этого щелкаем правой кнопкой мыши в свободном месте области Сборников. В открывшемся меню выбираем Упорядочить значки → По времени начала (может возникнуть необходимость еще раз выполнить то же действие, если изначально фото были в нормальном порядке).
7) Далее выделяем с помощью мыши все загруженные в области Сборников фотографии и перетаскиваем их мышкой в область Раскадровки. Ждем некоторое время, пока фотографии загрузятся на Раскадровку (помним, что их очень много! Будем терпеливыми ().
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С помощью бегунка в области Раскадровки возвращаемся к первому кадру, выделяем его левой кнопкой мыши. Теперь можно посмотреть, что у нас получается. Для этого используем кнопки управления просмотром, расположенные под экраном предварительного просмотра.
9) В предварительном просмотре мультфильм будет притормаживать. Поэтому лучше сразу вывести его в готовый фильм. Для этого на панели слева «Операции с фильмами» выбираем раздел Завершение создания фильма, затем пункт Сохранение на компьютере. Придумываем творческое название, указываем папку, в которую будем сохранять фильм (с помощью кнопки Обзор…), нажимаем кнопку <Далее>, еще раз <Далее>. Ждем некоторое время, пока фильм записывается в файл.

10) По завершении записи фильма убедитесь, что стоит галочка Воспроизвести фильм после нажатия кнопки «Готово». Нажимаем кнопку Готово, отсматриваем, что получилось.

11) Если все устраивает, то возвращаемся в программу Windows Movie Maker и накладываем звук или записываем дикторский голос.

12) Для выбора музыкального сопровождения мультфильма на панели слева «Операции с фильмами» выбираем пункт Импорт звука или музыки. Находим нужный звуковой файл (музыка должна быть подобрана заранее и сохранена на компьютере), выбираем его левой кнопкой мыши, нажимаем кнопку Импорт. Значок звука появится в области Сборников.
13) В верхней левой части области Раскадровки нажимаем кнопку Отображение шкалы времени (см. рисунок выше). С помощью левой кнопки мыши перетаскиваем значок звука на дорожку Звук или музыка. Далее повторяем с п. 9.
14) Чтобы записать дикторский голос, используем кнопку «Микрофон» в верхней части области Раскадровки (к компьютеру должен быть подключен микрофон). Для начала записи нажимаем кнопку Запустить. Чтобы остановить запись, нажимаем кнопку Остановить, после чего звуковой файл автоматически сохраняется на компьютер. Для возврата к процессу монтажа фильма нажимаем кнопку Готово.
Творчества и интересных мультфильмов Вам! 
Все трудности преодолимы, когда интересно!

Область Сборников
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Первый кадр





См. п.13





Запись дикторского голоса








